METAL GEAR SOLID MASTER COLLECTION VOL.2
Boost Visibilité Leclerc (Web Banners)
BRIEF



Guillaume,

On doit faire des Bannières Web Leclerc (« Boost Visibilité ») pour le jeu MGS Master Coll Vol2.


Specs :

Cahier des charges 2026 et exemples sur le FTP dans /_specs/Leclerc/Boost Visibilité

- Il faut faire ce qui est demandé page 14 (enfin, c’est écrit 9 dessus ) :
FORMAT DES BANNIERES – HOMEPAGE SITE
Demi-zone : Desktop : 1152 x 550 / Mobile 580 x 564 pixel / en JPG
Tiers-zone  : Desktop : 768 x 495 / Mobile : 580 x 564 pixel / en JPG

- De plus, il faut également regarder la page 11 (enfin c’est écrit 7 dessus) pour les typo (Roboto), placement des éléments…


Deadline :
Vendredi 07/08
Je dois envoyer en approval


Créa :

On met les mêmes visuels et les mêmes textes sur tous les formats :

Background :
Dis-moi si tu peux t’en sortir avec les keyarts fournis, notamment le ‘MGSRC2_KeyArt_19201080’ en PNG avec les 3 logos MGS aplatis dessus…

Mentions Date et Stimuli : 
En haut à gauche
Dans des encarts rectangles (fond blanc par exemple) :

DISPONIBLE MAINTENANT

SUR PS5, NINTENDO SWITCH
ET NINTENDO SWITCH 2

Logos :
Sur la gauche, entre le milieu et le bas si besoin (sur la droite si besoin pour la bannière Mobile comme on peut voir page 14…)
- KONAMI
- PEGI 18

Copyrights :
©2026 Konami Digital Entertainment


Pour le format Demi-Zone Desktop uniquement :

Rajouter le bouton CTA : En profiter

En bas à droite
Typo Roboto
Fond Bleu (#0066cc) 
et Bords arrondis
(je vois pas pourquoi Leclerc ne nous fournis pas les templates en psd… )
