KAKÉMONO IDEF 2026
City Hunter



Specs :
Habituelles 85x200 cm
Dispo sur le FTP dans /_specs/Comoprint_kakemono/gab-rollup-85x200


Deadline :
Vendredi 5 juin
(je n’enverrai PAS en approval)


Créa :

Les assets sont dispo sur le FTP dans /kakémonos_IDEF_2026

Ca serait bien si on pouvait avoir +/- la même compo sur chaque kaké pour qu’il y ai une unité sur notre stand :
-> sur fond de Keyart :
- logo Maximum (en haut à droite)
- logo-titre
- accroche
- keyart
- packshots
- date de dispo
- copyrights et logo


* Compo :

- tu me diras si le Keyart te convient (mais je ne pense pas qu’on puisse avoir autre chose…)

- logo Maximum Entertainment
(en haut à droite du kaké)
Dispo sur le FTP dans /kakémonos_IDEF_2026/_Maximum Entertainment Logos

- logo-titre du jeu :
CITY HUNTER

- accroche :
Ryo Saeba, le célèbre "nettoyeur" de Tokyo, revient dans cette nouvelle version remasterisée du classique jeu d’action 2D !

- packshots :
Switch standard
PS5 standard
Switch XYZ Edition
PS5 XYZ Edition

- date de dispo :
17 septembre

Tout en bas :
- logo Red Art (sur le FTP dans le répertoire du jeu)
- copyrights :
City Hunter © Tsukasa Hojo/NSP · YTV · SUNRISE ©SUNSOFT. Licencié à et édité par Clouded Leopard Entertainment Inc. Edité par Red Art Games. Tous droits réservés. © Distribué par Maximum Entertainment, LLC. Maximum Entertainment™ et le logo Maximum Entertainment™ sont des marques commerciales de Maximum Entertainment, LLC. Tous droits réservés. Toutes les autres marques appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
